
Leitfaden für Vereine, um einen
Kader zu erstellen 

Gilt nicht für Mannschaften der 1. und 2. Bundesliga
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1. Vereinsweb

1.1 Internetbrowser öffnen

Öffnen Sie Ihren Internetbrowser und tippen Sie in die Adresszeile http://www.sis-handball.de/ ein.
Wählen Sie nun im oberen Reiter das Feld „Vereinsweb“ aus.

1.2 Anmelden

Nun befinden Sie sich im SIS Vereinsweb. Zum Anmelden nutzen Sie Ihre bekannten Vereinsdaten
oder nutzen Sie den von uns angegebenen Testverein.
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http://www.sis-handball.de/


1.3 Kaderliste öffnen

Sie befinden sich nun im Vereinsweb. Um Ihren Kader zu bearbeiten, wählen Sie bitte, wie im Bild
beschrieben, die Kaderliste aus.

2.0 Kaderliste

2.1 Anmelden

Als nächstes öffnet sich in Ihrem Browser ein neues Fenster. Geben Sie nun wieder Ihren 
Benutzernamen (Vereinsnummer) und Ihr Passwort ein und klicken Sie auf „Anmelden“.
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2.2 Neuer Kader

Nach erfolgreicher Anmeldung befinden Sie sich in den Kaderlisten. Hier können Sie unter „Neuer 
Kader“ einen neuen Kader anlegen oder, wenn schon ein Kader vorhanden ist, diesen bearbeiten.

2.3 Kader anlegen

Wenn Sie einen neuen Kader erstellen wollen, geben Sie den entsprechenden Namen ein, wählen 
Sie den dazugehörigen Verein und klicken Sie auf den Button „Speichern“.
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2.4 Kader bearbeiten

Wenn Sie den Kader gespeichert haben, können Sie diesen nun bearbeiten. Drücken Sie dazu auf 
„Bearbeiten“ (Roter Pfeil).

Nun können Sie die Spieler der Mannschaft bearbeiten und diese Mannschaft einer Liga zuweisen.

2.5 Ligen Bearbeiten

Wählen Sie die Liga aus der rechten Auswahlliste, die Sie Ihrer Mannschaft zuweisen wollen und 
drücken Sie den Knopf mit dem Pfeil nach links. Sie können auch Ihre aktiven Ligen auswählen 
und mit dem anderen Knopf die Zuweisung wieder entfernen. Wenn Sie die Liga erfolgreich 
hinzugefügt haben, erscheint ein Feld „Die Liga Testliga wurde erfolgreich hinzugefügt!“. 
Anschließend klicken Sie auf „Zurück“.
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2.6 Spieler Bearbeiten

Wenn Sie die Spieler bearbeiten wollen, können Sie nun einen neuen Spieler anlegen.

2.7 Neuer Spieler

Tragen Sie die entsprechenden Daten Ihres Spielers ein und bestätigen Sie diese mit „Speichern“

Wiederholen Sie diesen Schritt, bis Sie jeden Spieler erfolgreich angelegt haben.
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2.8 Pässe laden

Bei vorhanden Passdaten, können Sie über den Knopf „Pässe laden“ einfach Ihren Kader aus 
bestehenden Pässen auswählen. 

Wählen Sie die gewünschten Pässe aus und drücken Sie anschließend auf Übernehmen.

Die ausgewählten Spieler wurden dem Kader erfolgreich hinzugefügt. Sie können diese Spieler nun 
noch bearbeiten, um eine Position und Trikot Nr. zu addieren. 
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3.0 Pin generieren

3.1 Pin Generator

Geben Sie Ihren Benutzernamen und Ihr Kennwort ein um eine dauerhafte PIN für den SIS-
Spielbericht zu generieren.Vereine generieren Ihre PIN über die Vereinsnummer und das 
Vereinskennwort, Schiedsrichter und technische Delegierte über Ihre Registrierung bei der 
Gespannabfrage. 

Über folgenden Link gelangen Sie zum Pin Generator:

http://www.sis-handball.de/register/pingenerator.aspx

Sie sind Schiedsrichter oder technischer Delegierter eines Spiels, haben aber noch keinen 
Benutzernamen oder Ihr Passwort vergessen? Folgen Sie den Anweisungen im Leitfaden für 
Schiedsrichter und Technische Delegierte
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http://www.gatecom.de/download.aspx?groupid=5
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