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1 Programmstart

1.1 SIS-Login

Starten Sie das Programm ,,SIS-Spielbericht“. Ein Login Fenster erscheint. Geben Sie Ihre
Benutzerdaten ein. Anschliefend klicken Sie auf ,,Anmelden®.

SIS-Login

Benutzername: 1510104101
Passwort ceseeed

Abbrechen
[Offline

1.2 Neues Spiel |/ Spiel 6ffnen

Klicken Sie “Neues Spiel“, um ein neues Spiel anzulegen. Klicken Sie ,,Spiel 6ffnen, um ein
bereits angelegtes Spiel zu 6ffnen.

SIS-Spielbericht

Neues Spiel

Spiel offnen

Beenden
Motfallnummer: 0440773141438




2 Neues Spiel

2.1 Neues Spiel anlegen

13

Wenn Sie ein neues Spiel anlegen mdéchten, klicken Sie auf ,,Spieldaten Laden

Dateiname:

Spielnr.

Liga

Heim

Gast

2.2 Spieldaten Laden
Mit ,,Spieldaten Laden” rufen Sie alle ausstehenden Spiele Ihrer Mannschaft ab. Wéahlen Sie das
gewiinschte Spiel aus und driicken Sie anschliefend auf ,,Ubernehmen®.

SIS-Spiclbericht - Spieldaten Laden E]

LigaMame SpielVion

31122016 10:00 Gatecom Gatecom2

Testliga 14.01.2017 14:00 Gatecom1 Gatecom3

Testliga 11.02.2017 10:00 Gatecom1 Gatecomb

Testliga 04.03.2017 10:00 Gatecom1 Gatecom4




2.3 Spieldatei erstellen

Die Daten werden automatisch tibernommen und der Dateiname fiir die SIM-Datei wird generiert.
Die tibermittelten Daten kdnnen nicht manuell gedndert werden, sodass der Dateiname auch nicht
gedndert werden kann. Klicken Sie auf ,,Anlegen®.

SIS-Spielbericht -> Neues Spiel anlegen ﬂ

Datei name: 002_Testliga_Gatecom Thunders_Gatecom HURRA sim

Spielnr.

Liga Testliga

Heim Gatecom Thunders
Gast Gatecom HURRA

2.4 Bericht bearbeiten

Nachdem Sie das Spiel angelegt haben, kénnen Sie den Spielbericht bearbeiten. Samtliche
Informationen iiber das Spiel, welche im SIS hinterlegt sind, werden automatisch geladen.
Informationen zu der Spielklasse, Spielnummer, Verlangerung, Freundschaftsspiel oder Zeitpunkt
des Spiels konnen nicht mehr manuell gedndert werden. Dieses ist nur vor Beginn des Spiels dem
Straffelleiter moglich. Priifen Sie, ob alle Daten korrekt sind und gehen Sie auf ,,SchlieSen®.

SIS-Spielbericht - Bericht bearbeiten
Spielklasse: Testliga Halbzeit |3p Min
Spielnummer: 002 am 13.03.2015 um - 10:00 Uhr
[] Vedangenung [] Freundschaftsspiel (Aktiv/Passiv wird nicht beachtet)
Spielort:
Nr, Name, Ort 1510104101, Gatecom Arena, Wardenburg
techn. Delegierter
Name Keine Spilaufsicht Kosten 0.00 £
Zeitnehmer:
Name Keno Adolph Kosten 0.00 3
Sekretar
Name Benjamin Gebauer Kosten 0.00 £
Schiedsrichterbeobachter:
Name Kosten 0.00 €

Laden Schlieszen




2.5 Schiedsrichterbericht bearbeiten

Nun erscheint der Schiedsrichterbericht. Bestitigen Sie Eingaben mit ,,Andern® oder ,,Storno“ um
Ihre Eingaben riickgdngig zu machen. Danach erneut auf ,,Schliefen® klicken.

SIS-Spielbericht - Schiedsrichterbericht bearbeiten
Spieffeldaufbau Anzahl Ordner Spiclkleidung Balle Zuschauer :
Spielerausweiskontrolle;

Schiedsrichterbericht
Einspruch angekiindigt [] Gatecom Thunders [] Gatecom HURRA
Andem Stomio Schiiessen

2.6 Eigenschaften Schiedsrichter

Ubertragen Sie hier die Schiedsrichter Informationen.

SIs-Spielbericht -

Eigenschaften Schiedsrichter 1

Name, Strasse, Ort mym Ano, , 26123 Oldenburg

Verein, Telefon

Fahriosten o/ km 0.00| € sonstige Auslagen 0.00/€ Summe Kosten 0008
Abfahrt vom Wohnort o0-0n| Ubr voraussichtliche Heimkehr oo-po|  Ubr T
Eigenschaften Schiedsrichter 2

Name, Strasse Ort Kai von der Piitten, Am Glockenturm &, 26203

Verein, Telefon
Fahriosten p| km 0.00| € sonstige Auslagen 0.00/€ Summe Kosten 0008
Abfahrt vom Wohnort oo-0n| Ubr voraussichtliche Heimkehr oo-on|  Uhr T

Schliessen




2.7 Passe laden Heimmannschaft

Sollte Thr Kader maximal 20 Padsse beinhalten werden diese automatisch geladen.

Die Pésse der Heimmannschaft wurden automatisch geladen

Ansonsten, Haken setzen, um Spieler aus der Kaderliste in den Spielbericht zu laden. Anschliefend
, Ubernehmen®.

i speencn - e nden oo &

Checked Passnummer Mame WVomame Trikcot Mummer

51241231 Miller Jens 1

e T P

5125123 Effner Hendrik 3

52412314 Lammers Frank 5

123456 Meier Kewin 7 -

1234555 Petersen Luca 9

Moelders Manuel 10

1241231 Albers Ingo 11

5434214 Neuhaus WMax 13

X A
3

512412312 MNeuer Daniel 15
511231 Meyer Johannes 17

20 Passe ausgewahit I Abbrechen I [ Ubemehmen I

Die ibernommen Pésse, egal ob automatisch geladen oder bei mehr als 20 Pdssen ausgewdhlt und
iibernommen, werden alle PASSIV in den Spielbericht geladen und miissen unter den Punkt 4.1
,Mannschaft bearbeiten“ manuell auf aktiv gesetzt werden.

2.8 Passe laden Gastmannschaft

Siehe Punkt 2.7 , Pdsse laden Heimmannschaft®.



2.9 Unterschriften /| Pin Eingabe

Zuletzt miissen die Mannschaftsverantwortlichen des Heim- und Gastvereins vor dem Spiel
unterschreiben. Sie kénnen nun die Seite ,,Bericht zeigen“ anschliefend ausdrucken und mit
»Schliefen die Unterschriften bestédtigen, um auf den Spielbericht zuzugreifen. Dieses Fenster
konnen Sie auch schliefen und zum spéteren Zeitpunkt im Mentipunkt Drucken/Unterschriften die

Unterschriften abgeben.

SIS-Spielbericht - Unterschriften abgeben

Unterschrift MV Heim vor dem Spiel:
I

=

Unterschrift MV Gast vor dem Spiel

)

Unterschifit MV Heim niach dem Spiel

Unterschrift MV Gast nach dem Spiel:

Unterschrift Schiedsrichter 1:

Unterschrift Schiedsrichter 2:

Unterschrift Delegierter:

Schiessen

Alternativ zur Unterschrift konnen Sie je nach Liga mit Threm Pin unterschreiben.

LB 5IS-5

pielbericht - Unterschriften abgeben

- oIEH

Pin generieren

Urterschrft MV Heim vor dem Spiel: |™

Unterschrift MV Gast vor dem Spiel:

Unterschrift MY Heim nach dem Spiel:

Unterschrft MV Gast nach dem Spiel:
Unterschrift Schiedsrichter 1:

Unterschrift Schiedsrichter 2:

Sollte es Probleme bei der PIN-Eingabe
geben nutzen Sie bitte die Notversiegelung.

Der Bericht wird wie gewohnt versiegelt und
gesendet.

Motversiegelung Drucken Schliessen




3.0 Spiel 6ffnen

Wibhlen Sie ,,Spiel 6ffnen®, um eine vorhandene SIM-Datei zu laden.

SIS-Spielbericht

Neues Spiel

Spiel 6ffnen

Beenden

Noftfallnummer: 04407/3141438

3.1 Spieldatei 6ffnen
Wihlen Sie die gewiinschte Spieldatei vom Typ SIM-Datei aus und 6ffnen Sie diese.

SIS-Spielbericht &ffnen ... “
Roaming » GateCom GmbH » S5I5-5pielbericht » 1.4.1.68 v O 1.4.1.68" durchsuchen 0

wuer Ordner ==« [ @
& Mame . Anderungsdaturm Typ Grofie

|| 002_Gatecom Thunders_Gatecom HURR... SIM-Datei JEKE

|| D02 Testliga_Gatecom Thunders_Gateco... SIM-Datei 26 KB

|| 00d_Gatecom HURRA_Gatecomn Stars.sim SIM-Date 1 KB
v
teiname: | 002_Testliga_Gatecom Thunders_Gatecom HURRA.sim w | | 5l5-Spielbericht (*.sim) Ly



3.2 Vorhandenes Spiel bearbeiten

Haben Sie die Datei ausgewahlt, konnen Sie sich nun die Informationen iiber das Spiel anzeigen
lassen, den Spielbericht drucken oder bearbeiten.

P Uber 515-Spislbericht
v AR
II:I ﬁ}
3 F Bericht bearbsiten
o A o
"".: s ron e
S
+ o Bericht zeigen
: P
% ,%.f;:," Drucken/Unterschriften
o

3.3 Spiel zeigen

Spiel schliessen

Notdienst

Der Spielbericht hat Thr ge6ffnetes Spiel geladen und kann nun verwendet werden.

-
{15) SIS-Spielbericht - Spiel zeigen

Torfolge:

1.H. |z.5. -
- B
i v

— ] [

Spiel
Heim Gast
G: 1 Gatecom2
Nr - Name Tore 7m  Verw 2min D/ D+Ber Aktiv  Torwar Nr Name Tore 7m  Verw 2min D/ D+Ber Aktiv  Torwart
Mller, Jens PASSV Mustermann, Maoc PASSIV
2 |Petersen, Kai PASSV 3 | Martin, Paul PASSIV
3 |Effner. Hendrik PASSIV 1 |Fischer, Heika PASSIV
4 | Bremer, Andreas PASSIV 4 | Meyer, Peter PASSIV
5 |Lammers, Frank PASSV 5 | Schroder, Marcel PASSIV
& | Sprnger, Phillip PASSIV & | Albers, Stefan PASSIV
7 |Meier, Kevin PASSV 7 | Schmidt, Steffen PASSIV
& |Blsner, Heino PASSV
5 |Petersen, Luca PASSV
10 |Moelders, Manuel PASSV
11 | Albers, Ingo PASSIV
12 | Gottlieb, Lars PASSIV
13 | Neuhaus, Max PASSV
14 |Balmann, Jargen PASSIV
15 | Meuer, Daniel PASSV
16 |Bannack, Marco PASSV
17 | Meyer, Johannes PASSIV
18 |Behrends, Manfred PASSIV
18 | Lehmers, Berthold PASSV
20 | Schmidt, Jelko PASSIV

| Gast Mannschaft bearbeiten | [ Team Swate Gast | [ Suszeit Gast |

0o =]

R

o e 20|

Onlineabertragung DEAKTIVIERT

| Letztes Ereignis: keins

10



4.0 Der Spielbericht

4.1 Mannschaft bearbeiten

Thr neues Spiel (gedffnetes Spiel) ist bereit fiir die Fertigstellung. Die Mannschaften kénnen vor
dem Spielbeginn nochmals iiberpriift und iiberarbeitet werden. Dafiir klicken Sie auf ,,Heim
Mannschaft bearbeiten” (gelber Pfeil) und klicken in das Feld, das bearbeitet werden soll.

¢  Um dem Kader einen Torwart zuzuordnen, wihlen Sie Ihren Torhiiter aus und setzen einen
Haken beim Feld Torwart (roter Kreis).

* Alle Spieler, die am Spiel teilnehmen, miissen vor Spielbeginn auf ,,Aktiv* gesetzt werden.
Setzt Sie hierfiir bei jedem Spieler einen Haken im Feld ,, Aktiv*.

* Die Felder OA, OB, OC, OD stehen fiir Thre Offiziellen und koénnen in diesen Spalten
eingetragen werden. Bestitigen Sie Thre Anderungen mit ,,Andern“ und driicken Sie
anschliefend auf Schlief8en.

) SIs-Spielbericht - Spiel zeigen =
Torfolge: Spiel
Tm |zm Bericht bearbeiten | | Bericht zeigen
Heim Gast
Gatecom Thunders Gatecom HURRA
MNr  Name Tore 7m Verw 2Zmin D/ D+Ber i Name Tore 7m  Verw 2min D/ D+Ber Aldiv_ Torwart
Gatecom Thunders
Mustermann, Max | Hame | Gebdat | Pas=nr |Aksiv =S
2 | Nummer2, Spieler AKTIV | Gatecom Thunder= 1510104
3 | Nummer3, Spieler AKTIV | o1.01.8 123456 amTIV 4
4 Nummer‘i Spleler ﬂK‘l’l\'r | + Spieler 01.01.0 1234567 AKTIV
5 Nummer&, Sp|e|er AK-rl\lr | « Spieler 01.01.0 1234567 AKTIV
+ Spieler oi1.01.0 AKTIV
6 | Mummer§, Spieler AKTIV | NusmerS, Spieler 01.01.0 122457 ARTIV
7 | Mummer?, Spieler AKTIV | Mummer&, Spieler D1.01.0 122457 AETIV
, Spieler 01.01.0 122458 AKTIV
Hier kbnnen Sie
Z = |
o Offizellen eintragen!
Passnr. 123456 | Spielerladen |
TrikotNr. 1
Name Mustermann, Max Spieler laschen
Geburtsdatum 01.01.90
Alctiv
Tarwart

| Heim Mannschaft bearbsiten | | Team Swafe Heim | | Auszsit Heim | L SR Team Strafe Gast | | AuseitGamt |

< > 0:0 Tar 7m Werw 2 min n} D+Ber Stomo

I[)dinelilerlrag.rlg DEAKTIVIERT Letztes Ereignis: Spielminute 00:00 Torwart Mustermann, Max {(Nr.1 Gatecom HURRA) jetzt im Tor.

11



4.2 Bericht zeigen

Uber den Knopf ,,Bericht zeigen® konnen Sie sich Thren Bericht in gewohnter Form anzeigen
lassen, um diesen vor dem Spiel auszudrucken. Es wurden nur aktive Spieler iibernommen.

Torfolge:
1.H.

Spiel
|z-5. A

SIS-Spielbericht - Spiel zeigen

- O

| Bericht bearbstten | | Bericht zeigen

|8pielklasse

: Testliga

18pielnummer
I8pielort

: 002 am 13.02.2015 um 10:00 Uhr

: 1510104101, &

Arena,

|Zeitnehmer
|Sekretir

|techn. Delegierter

: Eeine Spielaufsicht
: Eeno Adolph
: Benjamin Sebauer

|3chiedsrichterbecbachter :

IHed in

Thund ldu=gzeiten: |

|Mann=chaftsreduzieTung: 1 1

INR| HAME SPIELER/IN HEIM

| GEBDAT | PASSNR |TORE| 7 m | HINAUSSTELLUNGEN

2 | Fummerz,
3 | Fummer3,
4| Fummer$,
5 | Fummers,
€| Nummez€,

7| Nummex7,

1|Mu=termann, Max

Spieler
Spieler
Spielex
Spielex
Spieler
Spieler

101.01.801
101.01.001  12345€7|
101.01.001 123456781
101.01.001 1
101.01.001 1234571
101.01.00] 123457
101.01.00] 123458
1 1

12345€]

Fir die Richti

Unterschrift MV:

|Ga=tverein

: Gatecom HURRR

l2usgeiten: |

|Mann=chaftsreduzieTung:

Bericht ohne Rahmen
zeigen

Heim Mannschaft bearbeiten

Team Strafe Heim Auszeit Heim Gast Mannschaft bearbeiten

Team Stafe Gast Auszeit Gast

< >

0-0 | Tor H Tm H Verw H 2 min

‘ D ” D+Ber ” Stomo

| Onlinedibertragung DEAKTIVIERT

|I.elzi&s Ereignis: Spielminute 00:00 Torwart Mustermann. Max (Nr.1 Gatecom HURRA) jetzt im Tor.

12



4.3 Bericht drucken

Nachdem Sie im Fenster ,,Bericht zeigen® auf ,,Drucken gedriickt haben, erscheint das Fenster

,2unterschriften abgeben® (siehe Punkt 2.9). Nachdem die Unterschriften/Pin eingegeben wurden,

driicken Sie auf ,,Drucken®. Der Spielbericht wird ausgedruckt.
@ SIS-Spielbericht - Spiel zeigen

Torfolgs: Spiel

in. [zE A

(=l X

| Berictt bearbeten | | Bericht zeigen |«

SIS-Spielbericht]

S| ISVSpr-'iil‘lf Unterschriften abgeben

I9pielklazze

: Testliga

| Spielnummer
|Spielors

: 002 am 13.03.2015 um 10:00 Thr | [l
: 1510104101, Gavecom Arenz, Wardd |

|8chiedsricheerbecbachser ©

: Eeine Spielaufsiche

|Beimvarein

: Gazecom Thunders

|Mannschaftsredusiesung: 1

INR| NAME SFIELER/IN HEIM

| GEEDAT | Fas:

| 1iMustermann, Max
| 2iNummez3, Spieles
| 31Nummez3, Jpieles
| 41Nummezs, Spieles
15 Spieler
Spieler
Hummer?, Spieler

101.01.801
101.01.001 1

101.01.001
101.01.001
101.01. 001
101.01._00]
1

101.01.001 1224

|Mannschaftsredusiesung:

zeigen

| Bericht ahne Rahmen H

| Heim Mannschatt bearbenen | | Team Suafetem | | Ausend |

= e
< 5 I 0:0 ‘Tur

[7o [ ver |2

° |

| Onlinetibertragung DEAKTIVIERT

4.4 Online Status

Unterschrift MV Heim vor dem Spiel:
T

O _ a5 T\

Unterschrift MV Gast vor dem Spiel:

Unterschrift MV Heim nach dem Spiel:

Unterschrft MV Gast nach dem Spiel

Unterschrift Schiedsrichter 1:

Unterschrift Schiedsrichter 2:

Unterschiit Delegiertar:

| Letztes Ereignis: Spielminute | |

mp - | o

Der letzte Schritt bevor das Spiel beginnt, ist die Onlineiibertragung. Um in das Fenster ,,Online
Status“ zu gelangen, miissen Sie mit der Maus ,,doppelklicken® auf ,,Onlinetibertragung
DEAKTIVERT,, (roter Pfeil).

Bericht bearbeiten | | Bericht zeigen

« | Worgang | Exgebni

kompletten Bercht

HURRA
lomin D /D+Ber Akiv  Torwar
i AKTIV | true

AKTIV
AKTIV
AKTIV
AKTIV
AKTIV
AKTIV

Ergebnis senden [] Onlinedibertragung aktiviert

Onlinedbertragung DEAKTIVIERT

| Onlinedibertragung DEAKTIVIERT

Ereignis- Spielminute 00-00 Torwart

Max (Nr 1 HURRA) jetzt im Tor-

13



4.5 Onlinelibertragung starten

Abschlieend geniigt es, in dem Feld ,,Onlineiibertragung aktiviert“ einen Haken zu setzen (roter
Kreis). Die untere Leiste leuchtet griin auf und teilt Ihnen mit, dass die Onlineiibertragung
erfolgreich war. Ihr Spiel ist nun Online und bereit zum Starten.

(bertrage kompletten Bericht ...
515-Status: SIM 2105 Bytes erhalten

versauch SIS-3ta
dbertza SIS-3ta
dbertra SI3-3ta

dbartra SIS-3ta
dbertcra 5I5-3ta
dbertra S5IS-3ta
dbertra SIS-3ta
dbertra SI3-3ta

| Heim Mannschaft bearbetien | | Team Swafe Heim | | Auszeittem |

Fow
N I(]:O ‘Tor H 7m

vew | 2mn | 0 Do | somo |

Letztes Ereignis: keins

Viel Erfolg fiir die kommende Saison wiinscht Thnen das SIS-Handball Team!

— SIS|Handball

Der griikte Handball-Ergebnisdienst im Netz!
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